Kuusalu Keskkooli ainekava pohikoolile

Ainevaldkond: Matemaatika Oppeaine: matemaatika

Kooliaste: 11 Klass: 7

Oppe- ja kasvatuseesmirgid:

e omandada ettekujutus ratsionaalarvudest;

¢ omandada tehted ratsionaalarvudega;

e omandada algtdoed astendamise kohta;

e omandada protsentarvutused;

e tunda sektordiagrammi ning osata joonestada sektordiagrammi;
e osata lahendada vorrandeid ning tekstiilesandeid vorrandite abil;
e osata vahet teha vordelisel ja poordvordelisel sdltuvusel ning joonestada nende graafikut;
e 0sata arvutada rombi ja réopkiiliku pindala ja imbermdot;

e osata arvutada piistprisma pindala ja ruumala;

e oskab koiki tehteid iiksliikmetega;

e tunneb astendamise reegleid;

e on tdpne, korrektne ja jarjepidev.

Opetusega taotletakse, et dpilane:

1) arutleb loogiliselt, pohjendab ja tdestab;

2) modelleerib looduses ja ithiskonnas toimuvaid protsesse;

3) piistitab ja sdnastab hiipoteese ning pohjendab neid matemaatiliselt;

4) to6tab vilja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid,
5) omandab erinevaid info esitamise meetodeid,;

6) kasutab oppides IKT vahendeid;

7) véaartustab matemaatikat ning tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest;

8) rakendab matemaatikateadmisi teistes dppeainetes ja igapdevaelus.

Oppeaine kirjeldus:

7. klassis kasutab Opilane verbaalse motlemise objektide organiseerimisel valdavalt
meelelistel tunnustel pohinevaid seoseid ning dppimisel mehaanilist kordamist. Seetdttu
tugineb matemaatika dppimine selles klassis Opetaja juhendamisel toimuvale konkreetsete
niidete ja iilesannete kisitlemisele. Opilane iseloomustab dpitavaid matemaatilisi objekte
kirjeldavalt ja teab ka midagi tipsemalt nende kohta. Opitu rakendamise oskus uutes
olukordades on laienenud, seetdttu uudseid (probleem-)iilesandeid proovitakse juba
iseseisvalt lahendada, kuid siinkohal on ka oluline dpetajapoolne suunamine, aga mitte
iilesannete ette lahendamine. Opilast suunatakse valima ja rakendama sobivaid mdisteid ja
tegevusi monesammuliste tiiliplilesannete lahendamiseks ja juhitakse tema tdhelepanu
vajadusele oma matemaatilisi tegevusi liigendada ja sonaliselt kirjeldada. Matemaatilise
tegevuste véljaks on ratsionaalarvud ning geomeetrilised kujundid ning tdhtsamad
tahkkehad; nende pindalad. Oluline rohk tuleb pdorata arusaamisele, mitte pahe
tuupimisele.




Oppesisu

Opitulemused:

1.Ratsionaalarvud

1.1 Arvuhulgad

Arvuhulgad, ratsionaalarvud
Arvude jérjestamine
Pohimoisted:

taisarvud

positiivsed ja negatiivsed arvud
ratsionaalarvud

arvuhulgad

murdarvud

arvu absoluutviartus
ratsionaalarvu vastandarv
poordarv

e loeb ja saab iseseisvalt aru
Oppematerjalides olevatest tekstidest;

e sonastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi-
seostab Opitavat igapdevaeluga ning
oskab tuua néiteid igapievaelust;

¢ limardab ratsionaalarve etteantud
jarguni;

o leiab ratsionaalarvu vastandarvu,
podrdarvu ja absoluutviirtuse.

1.2 Tehted ratsionaalarvudega

Tehted ratsionaalarvudega.

Tehete jarjekord.

Arvutamine kalkulaatoriga.

Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.
Pohimoisted:

tehete jérjekord

kahe punkti vaheline kaugus

e liidab, lahutab, korrutab ja jagab
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja
kalkulaatoriga ning rakendab tehete
jérjekorda;

e iimardab tehte tulemuse etteantud
jérguni.

2. Astendamine

Naturaalarvulise astendajaga aste.

Astme maiste.

Tehted astmetega.

Arvu kiimme astmed;

véikeste ja suurte arvude kirjutamine kiimne
astmetega ning nendega arvutamine.

Tépsed ja ligikaudsed arvud

arvutustulemuste otstarbekohane imardamine.

P6himoisted:

naturaalarvulise astendajaga aste
arvu aste

astendaja

astme alus

astendamine

tehted astmetega

tehete jarjekord seoses astendamisega

e selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tdhendust;

e pdhjendab ja kasutab
astendamisreegleid;

e astendab naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja
taskuarvutiga ning rakendab tehete
jérjekorda;

¢ limardab ratsionaalarve etteantud
jarguni;

e arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise
astendajaga astme vairtuse;

e kirjutab suuri ja vdikseid arve
standardkujul;

e otsib, loeb ja moistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste.




suurte ja vdikeste arvude kirjutamine kiimne
astmetega

tdpne ja ligikaudne arv

arvu standardkuju

timardamine

3. Protsentarvutus ja statistika

3.1 Protsentarvutus

Promilli mdiste.

Arvu leidmine tema osaméaéira ja
protsendimééra jargi.

Jagatise viljendamine protsentides.
Protsendipunkt.

Suuruse muutumise véljendamine protsentides.

P6himoisted:
protsent
promill
protsendipunkt
Osamaar
protsendiméér

o selgitab protsendi, promilli ja
protsendipunkti mdiste tdhendust;

e teisendab protsendi kiimnendmurruks
ja harilikuks murruks ning vastupidi;

¢ lahendab protsentarvutuse
tiitiptilesandeid (osa leidmine, terviku
leidmine, osamédra leidmine, suuruse
muutumine);

e kasutab protsentarvutusel erinevaid
lahendusmeetodeid (iihikumeetod,
skeem, algoritm);

e saab aru iilesande sisust ja koostab ise
vOi otsib elulise sisuga
protsentiilesandeid (sh iilesandeid
laenamise kohta);

e kasutab protsentarvutust otsuse
tegemiseks ja pohjendamiseks (nt laen,
hoius, intress, maksud,
investeerimine);

e kasutab (igapdevaelu) lilesannete
lahendamisel otstarbekat osamiira
esitusviisi (protsent, harilik murd,
kiimnendmurd);

o selgitab protsentarvutuse elulisi
kasutusvdimalusi ning absoluut- ja/voi
suhtarvude sobivust informatsiooni.

3.2 Statistika ja tdoenédosus

Andmete kogumine ja korrastamine.
Statistilise kogumi karakteristikud
(aritmeetiline keskmine).

Diagrammid.

Todendosuse moiste.

Statistiline kogum, valim, aritmeetiline
keskmine, sektordiagramm, tdendosus.

e moodustab reaalsetest andmetest
sageduste ja suhteliste sageduste tabeli;

e iseloomustab andmestikku aritmeetilise
keskmise, mediaani, moodi,
miinimumi, maksimumi ja ulatuse

jargi;




Pohimoisted:
statistiline kogum
valim

sagedus

suhteline sagedus
aritmeetiline keskmine
mood

mediaan

miinimum

maksimum
variatsiooni ulatus
klassikaline tdendosus
sektordiagramm
tulpdiagramm
joondiagramm

e viljendab protsentides esitatud
informatsiooni visuaalselt (graafikud,
diagrammid) ja vastupidi;

e kasutab tabelarvutusprogrammi
andmete esitamiseks, tootlemiseks ja
tulemuste tolgendamiseks;

e illustreerib IKT-vahendite abil andmeid
tulp-, sektor-, joon- ja
punktdiagrammiga;

e loeb, mdistab ja selgitab andmeid
tabelist, tulp-, sektor-,
joondiagrammilt;

e teab andmete liike ja andmete
kogumise erinevaid meetodeid
(mddtmine, kiisimustik);

e selgitab oma arvutamis- ja andmealaste
teadmiste elulisi rakendusvoimalusi;

o selgitab tdendosuse tdhendust ja
arvutab lihtsamatel juhtudel siindmuse
toeniosuse;

e otsib, loeb ja saab aru statistilisest
andmestikust;

e oskab lugeda ja tolgendada graafiliselt
esitatud andmestikku (sh massimeedias
esitatud informatsiooni);

e koostab ise iilesandeid statistiliste
andmete kogumise ja graafilise
esitamise ning nende tdlgendamise
kohta.

4.Funktsioonid ja nende graafikud

Téahtavaldise vaartuse arvutamine.

Lihtsamate téhtavaldiste koostamine.

Uhtlase liikkumise graafik.

Vordeline soltuvus, vordelise soltuvuse graafik
(sirge), vordeline jaotamine.

Poo6rdvordeline sdltuvus, poordvordelise
sOltuvuse graafik (hiiperbool).
Lineaarfunktsioon, selle graafik (sirge).
Lineaarfunktsiooni rakendamise niteid.

Pohimoisted:
funktsioon
funktsiooni vaartus

e selgitab eluliste ndidete pdhjal
vordelise, lineaarse ja poordvordelise
soltuvuse tdhendust;

e mdistab ja tunneb &dra vordelise ja
poordvordelise seose (nt litkumisel
teepikkus, aeg, kiirus);

e joonestab etteantud funktsiooni
graafiku (sirge, hiiperbool) (nii késitsi
kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb
graafikult funktsiooni ja argumendi
vadrtusi;

e selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi
jooniseid kasutades) funktsiooni




funktsiooni graafik

vordeline soltuvus

vordelise soltuvuse graafik, sirge
P6o6rdvordeline soltuvus
poordvordelise sdltuvuse graafik, hiiperbool
lineaarfunktsioon

lineaarliige

vabaliige

lineaarfunktsiooni graafik

soltuv ja sdltumatu muutuja
vordetegur

graafiku asendi ja kuju sdltuvust
funktsiooni avaldises olevatest
kordajatest;

e loeb ja saab aru Oppematerjalides
olevatest tekstidest.

5. Vorrandid

5.1 Vorrandi lahendamine

Vorrandi maiste.

Vorrandite samavaairsus.

Vorrandi pdhiomadused.

Uhe tundmatuga lineaarvdrrand, selle
lahendamine.

Vorre. Vorde pdhiomadus.
Vordekujulise vorrandi lahendamine.
Pohimoisted:

vorrand

vorrandi lahend

vorrandi lahendamine

samavairsed vorrandid

vorrandite samasus

Vorre

vordeline jaotamine

Vardekujuline vorrand.
Vordekujulise vorrandi lahendamine

e nimetab vorrandi pdhiomadusi;

e lahendab lineaar- ja vordekujulisi
vorrandeid, kasutades vorrandi
pohiomadusi (sh graafiliselt ning
arvutiprogrammide abil);

e loeb, saab aru ja oskab kasutada
erinevaid dppematerjale (sh
oppevideod).

5.2 tekstiilesannete lahendamine lineaarvorrandi abil

Lihtsamate (sh igapdevaeluga seonduvate)
tekstiilesannete lahendamine vorrandiga.
P6himéisted:

tundmatu

muutuja

avaldis

vorrand

lahend

kontroll

vorra/korda suurem/viiksem

vahemalt/ tilimalt

e koostab ja lahendab tekstiilesandeid,
mis lahenduvad vorrandi abil (sh
vordelise jaotamise lilesandeid);

e saab aru iilesande sisust ja oskab seda
véljendada matemaatiliste stimbolite
abil;

e koostab ise elulise sisuga lilesande
tekste, sh finantsvaldkonnaga seotud
probleeme, voimalusel kasutab




osamdiira esitusviisi (protsent, harilik
murd, kiimnendmurd);
e sOnastab oma tdlgendusi ja pohjendusi;
o reflekteerib oma tegevusi
tekstiilesannete lahendamisel.

6.Geomeetria

6.1 Hulknurgad

Hulknurk, selle imbermoot.
Hulknurga sisenurkade summa.
Roopkiilik, selle omadused. Roopkiiliku
pindala.

Romb, selle omadused. Rombi pindala.
Korrapérased hulknurgad.
P6himoisted:

hulknurk

hulknurga kiiljed

hulknurga tipud

hulknurga nurgad

hulknurga ldhiskiiljed

hulknurga lahisnurgad

hulknurga timbermoat
diagonaalid

kumer hulknurk

sisenurkade summa

Roopkiilik

Roopkiiliku pindala ja imbermdot
Romb

Rombi pindala ja imbermdot
Korrapirased hulknurgad

e joonestab ja konstrueerib (kédsitsi ja
arvutiga) tasandilisi kujundeid
(roopkiilik, romb, hulknurk);

e arvutab tasandiliste
kujundite( korrapirane
hulknurk,r66pkiilik, romb)
joonelemendid, iimbermdddu, pindala
jaruumala;

e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste.

6.2 Piistprisma

Piistprisma, selle pindala ja ruumala.
Pohiméoisted:

kolmnurkne ja nelinurkne piistprisma
prisma pohitahud

prisma kiilgtahud

prisma tipud

prisma pohiservad

prisma kiilgserv

prisma korgus

e visandab piistprisma;
e arvutab piistprisma joonelemendid,
pindala ja ruumala.

7. Tehted astmetega. Uksliikmed




Astmete korrutamine ja jagamine
Korrutise ja jagatise astendamine
Astme astendamine

Uksliige. Uksliikmete korrutamine ja jagamine.

Uksliikmete liitmine ja lahutamine
P6himoisted:

tiksliige

iiksliikme kordaja

aste

astme alus

astendaja

e selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tdhendust

¢ pdhjendab ja kasutab astendamise
reegleid

e korrastab iiksliikmeid, liidab, lahutab
ning korrutab ja jagab iiksliitkmeid

e otsib, loeb ja moistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste
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